
Bonjour à tous ! 
Que le temps passe vite et que de beaux projets vous avez !

Petit retour sur l’étape précédente :
En BD tout se joue au premier coup d’œil ! Alors comment choisir le meilleur
cadrage pour transmettre l’information le mieux possible ?
Petit exercice : montrer la tristesse d’un personnage. 
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Que se passe-t-il au premier coup d’œil en case 1 ?
Le lecteur reconnaît Le Petit œuf, il y a beaucoup d’espace autour de lui. Ce
n’est que dans un deuxième temps et après avoir pris une loupe que le lecteur
peut s’apercevoir que le personnage est triste.
Le Petit œuf est beaucoup trop petit, nous ne choisirons pas ce cadrage.

Que se passe-t-il au premier coup d’œil en case 2 ?
Le lecteur reconnaît Le Petit œuf, il voit qu’il avance grâce aux traits derrière
lui, il voit qu’il est triste grâce à l’expression du visage et à ses bras tombants.
Le regard du lecteur peut s’attarder sur sa plume, sur l’élégance du person-
nage.
Nous pourrons choisir ce cadrage.

Que se passe-t-il au premier coup d’œil en case 3 ?
Le regard du lecteur est dirigé vers l’expression du visage du personnage qui
prend toute la place dans la case. Ce n’est que dans un deuxième temps qu’il
reconnaît Le Petit œuf. 
Ce cadrage est également intéressant pour transmettre le message.

Pour résumer : pour montrer l’expression du visage de mon personnage il
vaudra mieux le dessiner en gros plan dans la case.



Nous voici donc à la troisième étape !
Il va falloir écrire un scénario tout comme on le fait pour le cinéma ou le théâtre.
Pour votre BD d’une page vous allez écrire une petite histoire tout en sachant
qu’il faudra la traduire en images fixes et en dialogues.

Pour écrire une histoire il faut se transformer en chercheur, en inventeur qui a
un sujet, un thème et qui se pose sans cesse des questions. Il émet des hypo-
thèses, il en teste quelques-unes, fait de très nombreux retours en arrière. Il y
passe des heures, des jours, des mois dans le calme absolu. Si vous êtes en
classe c’est le grand silence, si vous êtes dans votre chambre le téléphone est
éteint et votre petit frère d’un an dort à poings fermés. Vous avez du temps de-
vant vous pour laisser aller votre imagination.
Chacun d’entre vous a un sujet, un ou des personnages, des pistes d’histoires,
peut-être déjà une idée de gag. C’est votre point de départ.

Je vous donne un exemple de recherche avec questions et hyppothèses sur la
phrase "Prendre la mouche". Les personnages sont une mouche et un caméléon. 
Je vous décris tout ce qu’il se passe dans mon cerveau de chercheur.

Où se passe la scène ? 
Pourquoi la mouche s’approcherait-elle d’un caméléon ?
Première hypothèse : le caméléon pourrait dormir sur un fromage et la mouche
voudrait en manger.
D’autres hypothèses pourraient être imaginées, je pourrai éventuellement y re-
venir plus tard si je suis à court d’idées.

Que pourrait faire la mouche pour avoir accès au fromage ? 
Première hypothèse : réveiller le caméléon et le faire partir
Deuxième hypothèse : l’assommer et dégager le fromage.
D’autres hypothèses sont envisageables...

Dans le cas de la première hypothèse comment le réveiller pour qu’il parte ? 
Première hypothèse : jouer de la batterie ou de la flûte irlandaise tout près de
ses oreilles.
Deuxième hypothèse : lui envoyer un sms pour lui dire que c’est l’heure de son
rendez-vous chez le dentiste.
D’autres hypothèses sont envisageables...

Dans le cas de la première hypothèse un caméléon a-t-il des oreilles ?
Je vérifie dans un livre spécialisé ou sur internet... non les caméléons n’ont pas
d’ouïe mais ils ressentent les vibrations. Ouf ! L'idée de faire du bruit pour le
réveiller reste plausible !

Comme vous le constatez nous avançons pas à pas. À chaque question nous
pouvons avoir une infinité de réponses. Mais le chercheur d’histoire n’a qu’une
seule chose en tête : faire une histoire plausible et tant qu’il n’est pas arrivé
à la fin, celle-ci n’existe pas. Il ne sait jamais vraiment où toutes ses hypothèses
vont le mener. À  tout moment il peut être à court d'idée. À ces moments-là  il
a l’impression de se trouver devant un grand mur. Alors il revient en arrière. Il
laisse passer un peu de temps, son cerveau a besoin de se reposer. Dans une
autre séance de réflexion je pourrais décider de remplacer le caméléon par
une plante carnivore ! Celle-ci pourrait «prendre la mouche» en l’attirant grâce
à des parfums envoûtants. Ce serait reparti avec d’autres questions et d’autres
hypothèses !

Cette étape peut être rapide ou lente, il n’y a pas de règle ! Un chercheur ne
peut jamais dire combien de temps il va mettre pour trouver ! Mais quand il met
le mot fin sur son scénario c’est un grand moment de joie.



Bon travail et à bientôt !
Philippe

Exemple de scénario pour : "Prendre la mouche"

Le caméléon dort sur le fromage. Au loin (au-dessus de lui), un point noir avec
un tout petit bourdonnement "zzz". Le point noir se rapproche, c'est une mouche
qui tourne autour de la tête du caméléon toujours endormi. Le bourdonnement
double d'intensité, le caméléon ouvre un œil encore à moitié endormi. Il fronce

les sourcils en regardant la mouche, sa colère monte. La mouche le nargue
en lui tirant la langue et en jouant de la flûte irlandaise à pleins poumons. Le

caméléon lance sa langue vers la mouche. La mouche est collée sur la langue.
Le caméléon dort de nouveau paisiblement, sa langue est rentrée dans sa
bouche, le bourdonnement a cessé, . Dernière image (gag) : le bourdonnement
reprend dans le ventre du caméléon stupéfait.

Conseil : pour votre BD d’une page ne pas écrire une histoire trop longue, une
dizaine de lignes suffisent. Comptez 8 à 10 actions maximum pour votre per-
sonnage principal. Dans l’histoire du caméléon j’ai mis ses actions en gras afin
que vous puissiez les compter.

Astuce : si vos professeurs sont d’accord, ils peuvent organiser une séance
d’une demi-heure de déblocage en milieu d’étape. Les élèves qui auront ren-
contré des difficultés pourront présenter leur projet d’histoire à la classe. Les au-
tres élèves pourront proposer des idées de déblocage, c’est ce travail-là qui est
effectué quand on fait appel à plusieurs scénaristes.

Maintenant à vous de jouer !
Je vous donne rendez-vous le 18 mars pour vous donner les instructions pour
la nouvelle étape : le brouillon dessiné de la B.D. que l’on appelle «le décou-

page».

Mes explications ont nécessité une grande concentration de votre part.
Je vous souhaite d’avoir beaucoup de plaisir dans vos recherches et vous offre
pour vous détendre, un petit tour du monde en quatre-vingt secondes !


