Jerrick & Dylan
Maxi au pays des rêves
Planche 2

	Case
	Contenu : Descriptions, actions
	Dialogues

	1
	Maxi mange des petit pois avec ses parents dans la salle à manger de leur maison.
	

	2
	Quand Maxi a fini de manger (on voit son assiette vide) Maxi demande à sa maman:
	"Je peux sortir de table maman?"

	3
	Sa maman répond.
	"Oui mon chéri."

	 4
	Maxi sort de table.
	

	5
	Maxi va  au lit.
	

	6
	Quand Maxi est au lit il commence de vivre son rêve.
	

	7
	Il voit les rêves.
	

	8
	Des nuages noirs viennent et Maxi sait que ce sont les cauchemars 
	Maxi crie: "Oh noonn, les cauchemaaars !"


	Case
	Contenu : Descriptions, actions
	Dialogues

	1
	Les rêves s'enfuient devant les cauchemars.
	

	2
	Maxi sort vite sa lampe de poche de son pyjama.
	

	3
	Maxi voit que sa lampe de poche a une forme d'épée alors Maxi dit:    
	"Waouh, trop cool!"

	4
	Maxi à un peu peur des cauchemars.
	

	5
	Quand même, Maxi attaque les cauchemars et il dit:
	"Prends ça et ça"

	6
	Plus tard, il est envahi de cauchemars et il crie :
	"Aaaaaaaah"

	7
	Maxi disparaît du rêve et se réveille dans son lit.
	

	8
	Pendant le reste de la nuit Maxi pense à un plan pour détruire les cauchemars.                                                                                                               
	


                                                                  Fin 
	Case
	Contenu : Descriptions, actions
	Dialogues

	1
	Maxi à une idée.
	

	2
	La prochaine nuit on voit Maxi dans son lit et qui recommence à vivre son rêve.                                
	

	3
	Maxi sort sa lampe de poche de son pyjama. 
	

	4
	Maxi attaque la source des cauchemars.
	

	5
	D'un coup sec Maxi enfonce sa lampe de poche dans le centre de la source des cauchemars 
	

	6
	Il y a eu une explosion gigantesque: 
	"BBBBOOOOUMMMM"

	7
	Tout à coup, Maxi ce réveille dans son lit  
	

	8
	Maxi va dire à ses parents: 
	"je n'ai plus peur des cauchemars!"


