
Les outils du découpage d'une BD

Les plans

Pour construire une BD,  il n'y a pas de recette, mais on dispose d'outils qu'il faut 
apprendre à utiliser. Parmi ceux-là, nous avons les différents plans. Pour représenter 
votre personnage, allez-vous faire un zoom sur lui ou le placer en arrière-plan ? Les 
effets ne seront pas les mêmes. En général, plus on représentera le personnage de 
près, plus le lecteur s'en sentira proche, surtout quand  il s'agit du visage évidemment.
Voici les plans les plus courants :





Bon, dans l'image ci-dessus, je ne raconte pas d'histoire particulière, alors la barrière 
n'est pas le meilleur exemple qui soit. Imaginez une scène vue par une fenêtre par 
exemple (c'est un classique) : c'est un avant-plan qui donne l'impression que 
quelqu'un observe par la fenêtre.

Les angles de vue

Que l'on choisisse de montrer juste un visage ou bien tout un décor, il faudra se placer
à un endroit précis. (En BD, on ne peut pas, comme au cinéma, faire avancer ou 
reculer la caméra en travelling avant ou arrière, mais on peut zoomer en dessinant une
scène de plus en plus près ou de plus en plus loin en utilisant plusieurs cases, mais 
faute de place, on ne se sert pas trop souvent de ce système.) Il est toujours important 
de réfléchir à l'endroit/l'angle duquel on va montrer une scène. Selon le choix, l'effet 
obtenu sera différent. Voici quelques angles de vue classiques avec Ramp'en Plan, 
l'ami de Petit Oeuf (Poulailler Production), à la manoeuvre  :





On s'arrête là pour le moment. Vous avez déjà de quoi construire une histoire. À
présent, c'est à vous de tester ces outils. Rien ne vaut l'expérimentation !
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