	Claude
	Dominique

	· garçon de 15 ans

· un grand frère de 18 ans

· vit seul avec sa mère qui est coiffeuse/esthéticienne, son père habite ailleurs (en Suisse)

· fait un apprentissage de vendeur dans un magasin de revente d’articles militaires (couteaux, …)
· est passionné de jeux vidéo qui influencent son comportement (jeux violents et d’action), d’ordinateurs…

· est mystérieux, a très peu d’amis, est parfois violent
· sort très peu de chez lui, reste tout le temps dans sa chambre

	· fille de 16 ans

· une sœur de 8 à 9 ans

· vit avec ses deux parents qui font le même métier ; ils travaillent dans une grande banque
· étudie au collège (les maths)

· travaille comme serveuse dans un bar le week-end et parfois le soir pour gagner de l’argent
· joue dans une équipe de hockey

· aime bien résoudre des énigmes, est curieuse, observatrice

	· ils se sont rencontrés dans le bar où travaille Dominique ; Claude y est venu un soir avec son grand frère
· ils se connaissent depuis quelques mois (entre 5 et 8 mois)

· ce qui les a rapproché est le fait qu’ils aiment le même genre de musique (la musique électronique)

· Dominique aide Claude lorsqu’il a des difficultés pour faire ses devoirs de maths

· ils habitent assez proche l’un de l’autre (mais ne sont pas voisins directs)




	Le couteau
	Le blouson

	· il s’agit d’un couteau suisse rouge avec une croix blanche
· c’est un cadeau de son père qui vit en Suisse
· le nom de Claude est gravé sur le couteau

· c’est un couteau qui possède plusieurs fonctions

	· c’est un blouson à capuchon de couleur sombre
· sur le dos du blouson, il y a le dessin d’une manette de jeux vidéo blanche, fluorescente

· blouson fétiche qu’il porte tout le temps


	Le témoin

	· la personne qui a vu la scène est une vieille voisine de Dominique qui sort promener son chien tous les soirs à la même heure (vers 22h)

· elle aime bien être au courant de tout et se mêler des affaires des autres


